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Hanke rahoitetaan REACT-EU-vélineen méérérahoista osana Euroopan unionin COVID-19-pandemian johdosta toteuttamia toimia.
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Virtuaalisuus ja reaalimaailma yhdistyvat
toisiinsa niin ettei niita enaa erota toisistaan.
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VIRTUAALINEN
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Ajasta ja paikasta riippumatonta ansaintaa ja
oppimista.
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Virtuaalinen oppimisymparisto

Thinglinkissa



https://www.thinglink.com/card/1714592256138150374
https://www.thinglink.com/card/1714592256138150374
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