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SULAUTUNUT 
TODELLISUUS 

Virtuaalisuus ja reaalimaailma yhdistyvät 
toisiinsa niin ettei niitä enää erota toisistaan. 



 

LUOVA TEKOÄLY 

Tekoälyllä tehostettu luovuus. 

SULAUTUMINEN 





 

MATERIAMORFOOSI 

Muuntautuminen aineettoman ja aineellisen 
materian välillä. 

SULAUTUMINEN 





  

VIRTUAALINEN 
ATELJEE 

Virtuaali- ja reaalitodellisuus integroitu 
toisiinsa. 

SULAUTUMINEN 





 VIRTUAALINEN 
AMMATTILAINEN 

Ajasta ja paikasta riippumatonta ansaintaa ja 
oppimista. 
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